Penalta Rallye
2004

Délka: |Cas: 90 minna phjezd

Etapadisio:2 | ) - 15 min naéteni [Tl

Tak uz se ndm dnesni zavod blizi do finale. To vinamena, Ze by jste ndhzazit
néco ne@ekavaného. Ba naopak, i v této ét@opro Vas pipraveno pino fekvapeni.

Také v celé 2. et&gpbude kromd plnéni Ukoli samoobsluznych kontrolSK) VaSi

povinnosti zapisovat prvni pismeno napbci ze vSech dopravnich 2e# ,Obec”, které budete
mijet po pravé stranve snéru jizdy.

Etapa se &i do pgti jednoduchyclEasti, které jeieba projet v piadil. az5.

VioZeny ITI: 1) po jpejeti 2. mostu v kasti etapy jéte|~ |1

2) v bod A rovrg, za 1. mostem vilevo

SK-21:Jak se jmenuje restaurace na Albertouresti v Zamberku?

SK-22: Jaké zdzeni se tyi nad poslednim domkem viewste pred VaSim vjetim na hlavni

silnici a naslednym odidenim ges most v 1¢asti?
SK-23:Jak se nazyva akciova spolest, kterou budete mijetigriajezdu 2.¢asti této etapy?

SK-24:V jakémi.p. sidli Kamenictvi Raska?

SK-25:Koho je ,HOSTINEC NA BiE“?
SK-26: Jak daleko se prodava ovoce od silnice bicl,@o které jste vjeliip plnéni 3.¢asti?

SK-27: NapiSte letopeet ze zvoniky.

1. ¢ast: projed’te dle nasledujiciho textu v realu

Ze startu se vydejte na Xizovatku a zde odléte vievo. U kostela j#te snérem

k nejvzdalerjSimu cili, potom Havlenovou ulici k védproti proudu, rové po dlazls (SK-21),

feka po pravé ruce, do kopce vlevo(BK-22), ale jes most. Za zri&ou ,Konec obce” na 1.

piilezitosti vlievo.

2. éast: k projeti této ¢asti je tieba vyuzit ,Tajemstvi“ (SK-23, SK-24, SK-25)

Prvni etapa Vas néila projizct raizné druhy Sipkového ITI. Nyni je tedwps, aby jste si

pro dalSi plijezd etapou vytvidli viastni realny Sipkovy ITI, ktery bude bez udarzdalenosti.
Tento ITI vytvaite pomoci kombinovanych kéd které Vampouze napovi fiblizny tvar

kiizovatky a jeji pijezd. POZOR!! Odchylky ahti skut&éného smiru jednotlivych cest

v kiizovatkdch mohou dosdhnout2%° oproti zadani a nebudou rozliSeny cesty se zpgim

a s nezpewnym povrchemTakZe nyni pijemnou zabavu.
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3. ¢ast: touto ¢asti Vas provedou realné dopravni znéy

Posledni Udajigdchozicasti ITI Vas zavedl v obci PotStejn k&dovatce, kde se vlevo
opravuje most. Odtud odbenim vpravo pojedete silnici, kterou se z obdéete dostat do
obce Lhoty u PotStejna. Vy z této obce vSakégedle nasledujicich dopravnich odkaz

] > | G <>

4. ¢4st: projed’te pomoci SM 2 dle mapového podkladu (SK-27)
Od posledniho udaje &asti jal'te nejkratSi mapovou cestou na&aaek SM 2.

SK-27

5. ¢ast: projed’te dle nasledujiciho popisu trasy

Z konceSM 2 nejkratsi mapovou cestou @o. Z boduA v obci Koryta dle mistniho
znaeni az do cile nail$te.

Pokud jste z bodA jeli dokre dle ITI, tak jste projeli Uggns po chvili cilem na fisti
v obci Koryta — Kostelecka Lhota. Ostatra chvili jiz zjistite pravdu, az se podivate marovy
prajezd celym zavodem.

Nyni zaparkujte dle pokynpoadateh a splite si na za¥r celé soutze jeSt néjaka
pirekvapeni. Paadatelé Vas navedou. Poté se¢pbddejte odpéinku a diskusim jak se to
vlastre m¢lo jet.

Timto se ptadatelé s Vami lati a jiz Vas srdéné zvou na pisti 5. r@nik souéze.
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Prijezd z konce vloZzeného ITI zpt do bodu A ve 3. etap

Vzhledem k tomu, Ze drZite tento popigjpedu z konce vioZeného ITI &pdo boduA
znamena to, Ze jsteigteni ITI byli pozorni; za to zaslouzite pochvalacaména v podob
Zadnych trestnych bddvas nemine.

Po obdrZeni razitka pokwgte co nejvice rovhtak dlouho, az narazite néidovatku
tvaru trojuhelniku. J&te pouze doprava a po chvili budete vy§tzohst doprava na silnici, ktera
spojuje ngsto Kostelec nad Orlici a obec Kosteleckou Lhotes®bec za chvili pojedeteétp
az do bodlA v obci Koryta. Z bodiA jiz jed'te dle ITI nejkratSi cestou do cile niaski
Korytech.

Srastny zbytek cesty !l
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