Penalta Rallye

2003
Etapa číslo: 3

Délka:

40 km
Čas:
60 min na průjezd


30 min na čtení ITI
[image: image11.wmf]





























































Je před Vámi poslední třetina dnešní soutěže. Čeká Vás i tudíž menší dávka úkolů vzhledem k tomu, že se u mnohých již začíná projevovat únava z dopolední části. Říká se též někdy, že na závěr je třeba dát třešinku na dort. A tak se ji pokusíme nabídnout.


V této celé etapě bude kromě jiných úkolů Vaším úkolem také zapisovat první písmeno názvů všech obcí z dopravních značek „Obec“, které budete míjet po pravé straně ve směru jízdy.


Etapa se dělí do tří jednoduchých částí, které je třeba projet v pořadí 1., 2., a 3.
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Vložený ITI: v bodě X vyneseném na SM2 jeď 

1. část projeďte dle následujících odkazů

· z místa startu do 3. etapy pokračujte ve směru příjezdu do ČK-1

· na 1. křižovatce P
· poté až na konec hlavní silnice

· na hlavní neodbočujte!

· podjeďte železniční koridor

· za mostem z betonu nejširší cestou

· přes řeku nejezděte!

2. část projeďte dle následujících pokynů

V mapovém podkladu M3 si najděte následující obce (severozápadním směrem od župního města) a projeďte je po silnicích a cestách v mapě v  pořadí od nejbližší do nejvzdálenější od místa, kde se nacházíte a to co nejkratší cestou.

Až si stanovíte správné pořadí obcí, pro snadnější a správný průjezd trasy etapy k těmto obcím dle Vámi stanoveného pořadí, přiřaďte naznačené příjezdy a výjezdy. Pořadí příjezdů a průjezdů odpovídá skutečně správnému řešení. 
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Pokud jste trasu postavili dobře, vjeli jste právě do obce Přestavlky. Od dopravní značky „Obec“ Vás do místa konání jízdy zručnosti dovede následující ITI:
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Z jízdy zručnosti pokračujte:
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3. část: k projetí poslední části ITI použijte mapový podklad M3 


Do cíle 3.etapy Vás dovede níže uvedená slepá mapa SM2.



Pokud jste z konce SM2 jeli R, tak jste projeli po chvíli cílem na hřišti v obci Koryta – Kostelecká Lhota. Tak to znamená, že jste asi jeli dobře. To ostatně za chvíli již zjistíte, až se podíváte na vzorový průjezd celým závodem.


Nyní zaparkujte dle pokynů pořadatelů a splňte si na závěr celé soutěže ještě nějaká překvapení. Pořadatelé Vás navedou. Poté se plně oddejte odpočinku a diskusím jak se to vlastně mělo jet.


Tímto se pořadatelé s Vámi loučí a již Vás srdečně zvou na příští 4.ročník soutěže.

„Penalta Rallye 2004“
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